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INTRODUCCION  
 
 

 
el OBJETO del "IMDRI" es el patrocinio, fomento, masificación, divulgación, 
administración, planificación, coordinación, ejecución y asesoramiento de la 
práctica del deporte, la recreación, promoción y ejecución de espectáculos 
públicos y el aprovechamiento del tiempo libre y la promoción de la educación 
extra escolar de la niñez y la juventud, promoviendo el derecho de todas las 
personas a ejercitar el libre acceso a una formación física y espiritual adecuadas, 
la implantación y fomento de la educación física, en el Municipio de Ibagué. 
 
Aunque el desarrollo tecnológico parece a simple vista un término sencillo, sin 
embargo, esta concepción no se puede abordar sin tener en cuenta otros dos 
aspectos; la ciencia y la sociedad. 
 
Estamos abordando una perspectiva de movimiento que se fundamenta en la 
existencia de importantes interacciones entre ellos. A lo largo de la historia, la 
ciencia y la tecnología han tenido gran importancia en las formas de vida social 
(del mismo modo que, históricamente, las formas de vida social han sido también 
determinantes del desarrollo tecnológico científico), sin embargo, en las últimas 
décadas cuando la interacción entre ciencia, tecnología y sociedad ha sido más 
intensa comenzando a constituir un tema de reflexión fundamental. 
     
En la actualidad la ciencia y la tecnología han modificado sustancialmente la 
relación del ser humano con la naturaleza, así como la interacción entre los seres 
vivos, jugando un papel elemental en el desarrollo social. Comprobamos eso en la 
afirmación de FIGAREDO (p. 01) donde “con una historia ya de varias décadas la 
Ciencia, tecnología y sociedad se ha convertido, en la práctica, en un enfoque al 
que se suman cada vez más investigadores, en la medida en que se toma 
conciencia de las profundas raíces sociales de la actividad científico-tecnológica y 
los impactos contradictorios que provoca en la naturaleza, la sociedad y el 
pensamiento”. 
 
La “denominada concepción tradicional de la ciencia, es fruto de un conjunto de 
ideas, postulados, preceptos cánones y prejuicios difundidos y establecidos por 
diferentes entidades, disciplinas científicas y pensadores que durante siglos han 
ido conformando espontáneamente una visión fragmentada, limitada, estática y 
contradictoria sobre la actividad científico-tecnológica; visión esta que no ha 
logrado desentrañar a plenitud el entramado histórico-social de esta peculiar y 
multifacética forma de actividad humana” (ÁLVAREZ 2000, p. 01). 
     
 



 

 
 
 
El desarrollo científico y tecnológico es uno de los factores más influyentes sobre 
la sociedad contemporánea. No se podría hablar de globalización mundial, 
polarizadora de la riqueza y el poder, sin el avance de las fuerzas productivas que 
la ciencia y la tecnología han hecho posibles. Y, el concepto de globalización 
mundial es muy discutible dependiendo de la óptica de cada uno. Pero, el debate 
sobre la globalización tiene que pasar por dos esferas importantes: el aspecto 
científico y el aspecto social. Según ALFONSO y RODRIGUEZ (2010, p. 28) “el 
concepto de globalización está sujeto a un gran debate político, ideológico, 
científico y social”. 
     
Este desarrollo también tiene su impacto en la práctica del deporte y las 
actividades físicas. El incremento de la práctica de los mismos ha tomado 
proporciones muy grandes en todo el mundo. Se puede afirmar que el deporte y 
las actividades físicas han alcanzado un gran auge en la sociedad actual. Eso 
viene ocurriendo hacen algunos años. La diseminación de la tecnología en las 
ciencias del ejercicio, las investigaciones y el aporte de los medios de 
comunicación están cambiando los hábitos de vida de las personas. La 
expectativa de vida ha crecido mucho en los últimos años, debido también a la 
preocupación de la sociedad por la atención a los problemas primarios de salud. 
Y, uno de los medios más fáciles para adquirir y mantener la salud es practicando 
deportes o actividades físicas regularmente. 
     
Uno de los problemas sociales que más preocupa a los gobiernos mundiales son 
los problemas de salud de su población y se introducen programas preventivos de 
salud que ayudan a combatir las anomalías y enfermedades. Pero, para que un 
programa de salud tenga éxito reviste fundamental importancia la práctica 
sistemática de actividades físicas. Los descubrimientos científicos que confirman 
la eficacia de las actividades físicas y la práctica deportiva solo fueron posibles 
gracias a la utilización de la tecnología para evaluar los estados funcionales del 
organismo antes, durante y después de la práctica regular de los mismos. 
     
Otro problema actual de los países es la utilización del tiempo libre por los niños, 
adolescentes y jóvenes, que al no tener actividades en que ocupar dicho tiempo, 
se involucran en el consumo de drogas y en diferentes acciones delictivas, 
además de ocasionarles enfermedades que antes solamente se encontraban en 
las personas de avanzada edad. 
     
En Colombia, esto constituye una problemática de gran incidencia, por lo que 
resulta muy necesario promover programas de integración social que permita 
combatir este flagelo. El deporte constituye parte integrante de la gran mayoría de 
los programas sociales del gobierno colombiano, con el objetivo de que los niños 
no estén en las calles y utilicen el tiempo libre en actividades deportivas sanas, 
alejándolos de las drogas y el crimen. 
     



 

 
 
     
Actualmente, los deportes son muy practicados en todo el mundo. Las tecnologías 
deportivas están al servicio del deporte y cada vez más, el deporte tiene adeptos y 
practicantes de todas las edades. Hoy, podemos decir que la práctica de deportes 
de alto rendimiento garantiza la ascensión social de muchas personas. 
La tecnología en la sociedad 
     
“El avance acelerado de la tecnología está asociado con los diferentes 
acontecimientos históricos: las guerras mundiales, la guerra fría, la globalización y 
en lo fundamental la revolución industrial. De igual forma este desarrollo 
tecnológico ha hecho que se dé una nueva forma de educar, sin dejar de lado el 
desarrollo de valores sociales” (CORTÉS y PAREJA, 2006, p. 01). 
     
En el siglo XX los logros tecnológicos fueron insuperables, con un ritmo de 
desarrollo mucho mayor que en periodos anteriores. La invención del automóvil, la 
radio, la televisión y el teléfono revolucionó el modo de vida y de trabajo de 
muchos millones de personas. Aún vamos adelante de eso y en los últimos años 
los cambios y logros fueron mayores. En la afirmación de ALFONSO y 
RODRIGUEZ (2010, p. 31) comprobamos los referidos cambios. Los autores 
plantean que “el mundo está asistiendo a importantes transiciones, dentro de las 
que se destacan: la transición de la era analógica a la era digital, la transición del 
microchip a la nanotecnología, la transición de la ingeniaría genética y la 
biotecnología a la genómica y la transición de la automatización a la 
cerebrización”. 
     
Pero, lo planteado por los autores referidos arriba tiene sus procesos más 
desarrollados en los países desenvueltos o de primer mundo cuando hacemos 
comparaciones con los países sub desarrollados o de la América Latina. Lo que 
planteamos, encuentra su comprobación en la afirmación de FIGAREDO (p. 01), 
donde “en el caso de Cuba, los estudios de Ciencia, Tecnología y Sociedad son 
de data más reciente, si los comparamos con países que acumulan cierta 
tradición. Se formalizan en la década del 90 del siglo XX por decisión del 
Ministerio de Educación Superior, bajo la denominación de Problemas Sociales de 
la Ciencia y la Tecnología”. Cuba, así como el Colombia y todos de la América 
Latina están en el grupo de países sub desarrollados. 
     
Mundialmente, las dos áreas de mayor avance en siglo pasado han sido: la 
tecnología médica, y la exploración del espacio, donde se ha producido el logro 
tecnológico más espectacular del siglo: por primera vez los hombres consiguieron 
abandonar y regresar a la biosfera terrestre. 
     
El desarrollo de la tecnología ha proporcionado una evolución considerable en 
todo el mundo. Las construcciones de aviones, la electrónica, el avance de las 
áreas de actuación de las ingenierías, la invención del computador, el teléfono  
 



 

 
móvil, y la miniaturización de las cosas, han provocado que la sociedad viviera 
pendiente de nuevas invenciones y comodidades proporcionadas por la 
tecnología. Las enormes posibilidades que se ofrecían se fueron convirtiendo 
rápidamente en realidad; esto trajo consigo la sustitución de la mano de obra por 
sistemas automatizados y los cambios rápidos y radicales en los métodos y 
prácticas de trabajo, consecuentemente en la forma de vida de las personas. 
     
Gracias a ello, la producción de bienes materiales y de servicios fue incrementada 
y se redujo la cantidad de trabajo necesario para fabricar una gran serie de cosas. 
Las máquinas realizan la mayoría del trabajo en la agricultura y en muchas 
industrias, y los trabajadores producen más bienes que hace un siglo con menos 
horas de trabajo. 
     
Una gran variedad de tecnologías ha facilitado el descubrimiento, la socialización 
científica y su aplicación en diferentes áreas. Estas esquemáticamente podrían 
sintetizarse en: la informática, la computación, los medios gráficos, los medios 
audiovisuales, la gestión y la administración. 
     
La utilización de internet proporciona la comunicación y la trasmisión de noticias y 
acontecimientos en tiempo real de cualquier parte del planeta y es una de las 
grandes invenciones del ser humano. Desde el surgimiento de internet, los 
descubrimientos, investigaciones y la difusión e intercambio de los conocimientos 
han acortado las distancias en el mundo. Hoy, fácilmente, con un solo clic 
podemos leer artículos científicos publicados en los más lejanos países. Decimos 
actualmente que las conquistas y descubrimientos científicos no pertenecen más a 
un país o a un individuo, sino a toda la humanidad. 
     
El avance de la tecnología en el área médica nos ha proporcionado la cura de 
muchas enfermedades. Las vacunas preventivas existen gracias al desarrollo de 
los laboratorios y la cantidad de aparatos sofisticados creados por el ser humano. 
Los trasplantes de órganos y tejidos proporcionan la cura de múltiples 
enfermedades antes fatales. Podríamos escribir varios libros completos tratando 
de todas las invenciones y los avances proporcionados por el desarrollo de la 
tecnología. 
     
Pero, todo tiene una consecuencia. Durante las últimas décadas, algunos 
observadores han comenzado a advertir sobre algunos resultados de la tecnología 
que también poseen aspectos destructivos y perjudiciales. Se argumenta que el 
medio ambiente ha sido tan dañado por los procesos tecnológicos que uno de los 
mayores desafíos de la sociedad moderna es la búsqueda de lugares para 
almacenar la gran cantidad de residuos que se producen: Lluvia ácida; 
Contaminación atmosférica; Conservación; Ecología; Capa de ozono; Lluvia 
radiactiva y otros. 
     
 
 



 

 
Los problemas originados por la tecnología son la consecuencia de la incapacidad 
de predecir o valorar sus posibles consecuencias negativas, o aún, debido a su 
utilización indiscriminada. Otro efecto nocivo del desarrollo tecnológico lo 
constituye el sedentarismo. Cada día la industria aumenta su nivel de 
automatización y si bien es cierto que esto humaniza el trabajo, no es menos 
cierto que va dando lugar al incremento de este factor de riesgo para el desarrollo 
de múltiples enfermedades en el ser humano. 
     
El sedentarismo, como dicen algunos estudiosos es el gran mal del siglo y cada 
vez provocará más consecuencias negativas para la sociedad. De entre los males, 
los que encontramos con mayor frecuencia son: hipertensión, depresión, 
problemas cardíacos, diabetes, síndrome metabólico, etc. Otro gran problema es 
que ahora, esos males están incidiendo en los niños y adolescentes. Cosa, que 
anteriormente no acontecía. Y para la prevención y recuperación de esas 
dolencias, la práctica deportiva y de ejercicios físicos regulares es la salida con 
mayor eficacia. 
 
La tecnología en el Deporte y la Educación Física Antes de empezar la discusión 
acerca de la tecnología específica del deporte y de la educación física, vamos 
hacer la definición de lo que es tecnología. Según la UNESCO, citado por LÓPEZ 
(2002, p. 215) “la tecnología es conceptualizada como el proceso científico y 
creativo que permite utilizar herramientas, recursos y sistemas para resolver 
problemas y promover el control del entorno natural y artificial en un intento por 
mejorar la condición humana”. 
     
“La educación y la escuela no han sido ajenas a los adelantos de las tecnologías 
de la información y la comunicación, es así como se encuentra que actualmente la 
gestión de los centros educativos en cuanto a alfabetización de los estudiantes, la 
construcción de materiales didácticos, la capacitación de los maestros y la 
comunicación con otras instituciones académicas, entre otras, se realiza con la 
ayuda de medios tecnológicos” (CORTÉS y PAREJA 2006, p. 01). 
     
Las actividades físicas y el deporte también sufrieron la influencia de entre otras 
cosas, la globalización, así como todas las áreas de la sociedad. Eso puede ser 
comprobado por lo que escribe LÓPEZ (2002, p. 214), donde plantea que: “el 
proceso de globalización también comprometió a la Educación Física. 
Progresivamente las raíces históricas de cada país, el legado cultural de los 
reconocidos profesionales que establecieron las bases del área y la gran influencia 
de las tradicionales escuelas de gimnasia, de deportes, o de Educación Física, 
son reemplazas por un discurso educativo mundial”. 
     
En los últimos años se han globalizado ideas, temas, concepciones, objetivos, 
estrategias, cuestiones en general que hacen a la Educación Física, la práctica de 
actividades físicas y el Deporte. Cuestiones que se plantean no solamente como 
temas regionales, sino que se transforman en temas de reflexión mundial.  
 



 

 
En consecuencia, podemos observar que se comienza a globalizar una 
concepción de la Educación Física y el Deporte. Eso, también es fruto de la 
difusión de la tecnología. 
     
La práctica deportiva y de actividades físicas hoy en general es influenciada en 
gran parte por la tecnología. Como nos plantea JIMENEZ (2002, p. 01) “en 
nuestros días, el impacto de la ciencia y la tecnología ha sido profundo y 
abarcador, su omnipresente influencia no muestra signos de reducción, al 
contrario, el papel clave que ejercen en el desarrollo de cualquier actividad 
humana se hace cada día más evidente. El deporte y la actividad física, hoy más 
que antes son influenciados por estas”. 
     
El desarrollo de la tecnología solamente es posible gracias al desarrollo de la 
ciencia. No es posible separar el estudio de la tecnología del estudio de la ciencia. 
La tecnología está en todos los segmentos de la sociedad moderna y en el 
deporte no podría ser diferente. La cantidad de aparatos electrónicos utilizados 
para planear y evaluar las diferentes modalidades deportivas, la intensidad del 
entrenamiento, el estado funcional de los deportistas y la capacidad de adaptación 
del organismo, es muy grande. El objetivo principal de la utilización de la 
tecnología en el deporte es disminuir la cantidad de errores y lesiones en la 
prescripción de las actividades físicas e intensidades de entrenamiento, tanto para 
los niños, como jóvenes o adultos, con fines recreativos como de alto rendimiento. 
 
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

NORMATIVIDAD  
 

 

 Decreto 1228 de 1995 “Por medio de cual se le reconoce el derecho a todas las 
personas y la recreación, el deporte y el aprovechamiento del tiempo libres”. 
 

 Acuerdo 007 de 2010 “Por medio de la cual se dictan normas para la administración 
utilización y conservación de los escenarios deportivos del municipio de Ibagué” 

 
 Acuerdo 029 del 04 de octubre de 2010.” Creación del Instituto Municipal para el 

deporte y recreación de Ibagué”.  
 
 Decreto 823 de 2014 “artículo 208, establece que las entidades administradoras del 

Espacio Público tienen la facultad de expedir actos o contratos que tengan como fin 
mantener, recuperar y aprovechar económica el Espació Público del municipio de 
Ibagué. 

 
 Resolución No. 150 del 14 de agosto de 2017 “por la cual se establecen las 

retribuciones por el aprovechamiento económico de los escenarios deportivos a cargo 
del IMDRI y se dictan otras disposiciones”. 

 
 Decreto 1000-378 de 2017 numeral 3º del artículo 9º, “Por medio del cual se 

establece la reglamentación del aprovechamiento económico del espacio público en la 
ciudad de Ibagué”, expedido por el Alcalde de Ibagué, se dispuso que el IMDRI es el 
responsable de administrar los escenarios deportivos, clasificados conforme con el 
Acuerdo No. 07 de 2010 

 
 Resolución No. 49 del 23 de Febrero de 2018: Por medio de la cual se adiciona un 

Numeral al artículo 4º. De la Resolución 150 de agosto14 de 2017    
 

DEFINICIONES 
 
Escenario deportivo: corresponde al espacio físico donde se desarrollan una o más disciplinas 
deportivas. Puede o no disponer de graderías, cerramientos o zonas de parqueo y servicio 
complementario. Tiene un nombre y características específicas de acuerdo con la disciplina 
deportiva para la que fue diseñado. Entre los diferentes tipos de escenarios se encontraron: 
Estadio, coliseo, velódromo, escenarios comunitarios, privados, al aire libre y bajo techo además 
pueden ser de instalaciones únicas (un solo deporte) o estar conformado por unidades 
deportivas (varias instalaciones). 
 
Préstamo: Entrega de un bien a otra persona bajo la condición de devolución. 
 
La Clasificación de los Escenarios Deportivos: Los Escenarios Deportivos están conformada 
por cuatro niveles, así: 
 



 

- Nivel Uno - Escenarios de gran magnitud: Aquellos que tienen infraestructura para la 
práctica de deporte de alto rendimiento y para desarrollar certámenes locales, regionales, 
nacionales e internacionales. Dentro de este nivel se encuentran los siguientes escenarios: 
 
- La Unidad Deportiva Calle 42  
- El Estadio Manuel Murillo Toro 
- El Parque Deportivo 
 
-  Nivel 2 – Escenarios de mediana magnitud: Aquellos que por su ubicación cobertura e 
instalaciones permiten la práctica deportiva de varias disciplinas para los habitantes del barrio y 
comunidad de la ciudad.  
 
- Nivel 3: Escenarios que cuenta con placas multifuncionales habilitadas para voleibol, 
baloncesto o futbol de salón, denominadas canchas múltiples.  
 
- Nivel 4: Escenarios en los cuales se cuenta con una sola placa o planta para la práctica de un 
solo deporte. 
 

Calidad de los solicitantes del escenario deportivo: Para efectos de determinar la calidad 
del usuario del escenario deportivo, se deben tener en cuenta las siguientes definiciones: 
 
- Sector Privado: Personas naturales, personas jurídicas nacionales o extranjeras, empresas 
unipersonales, escuelas de formación deportiva no avaladas, organismos o entidades 
internacionales de derecho privado.  
 
- Sector Público: Organismos estatales de orden Nacional, Departamental, y Municipal. De 
igual manera, organismos o entidades internacionales de derecho público y las demás que la 
Ley defina que tienen esta naturaleza.  
- Entidades sin Ánimo de Lucro: Asociaciones, Fundaciones, Organismos no 
Gubernamentales, Cooperativas, Nacionales o Extranjeras, Federaciones Deportivas y Ligas 
Deportivas, que así lo acrediten.  
 
- Sector Educativo Privado y/o Público: Universidades, Instituciones Educativas, Colegios, 
Jardines Infantiles, Fundaciones Universitarias, Corporaciones Educativas, Centros de 
Formación, Academias, Escuelas, entre otros.  
 
- Escuelas de Formación Deportiva-Clubes Deportivos: Escuelas de formación con aval o 
clubes deportivos con reconocimiento deportivo, expedido por el IMDRI. 
 
- Sector Comunitario: Juntas de Acción Comunal, Comités Deportivos Locales, Comités 
Deportivos Barriales. 
 
- Tarifas: Se entiende por tarifas los valores económicos que retribuirán al IMDRI los 
solicitantes de los escenarios deportivos, con el propósito de contribuir al mantenimiento y 
sostenibilidad de los escenarios. 
 
- Canje: El canje es una herramienta mediante la cual el IMDRI promueve el desarrollo de 
actividades deportivas, recreativas y de aprovechamiento del tiempo libre con la participación 
del sector privado. El propósito del canje es que el IMDRI y el sector privado junten esfuerzos  
 
 



 

 
 
para que la empresa privada aproveche las potencialidades del escenario a cambio de retribuir 
bienes o servicios benéficos para la comunidad. 
 
- Exoneración: La exoneración corresponde a la ausencia de pago de los derechos 
económicos liquidados a favor del IMDRI por el uso del escenario deportivo bajo su 
administración. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

JUSTIFICACION  
 
 

Sin restarle importancia a la pandemia que vivimos y que está cambiando de 
manera radical el comportamiento de las personas y de la economía mundial, 
considero importante destacar la manera en que también está diversificando la 
forma de trabajar de las empresas echando mano de la tecnología y del trabajo a 
distancia. 
 
La situación que estamos atravesando actualmente en el mundo ha dejado de 
manifiesto la necesidad de nuevos modelos de trabajo para que las 
organizaciones funcionen en un mundo altamente distribuido y habilitado 
digitalmente. La desconexión física de las empresas y sus empleados requiere la 
adopción de nuevas tecnologías para mantener la continuidad del negocio y 
ofrecer mejores experiencias para todos. 
 
El 2020 será recordado como el año que cambió la trayectoria del comercio 
electrónico, la telemedicina y el trabajo a distancia. Estamos a punto de atestiguar 
un auge en los programas piloto y una adopción acelerada de vehículos de 
entrega autónomos; un crecimiento acelerado de pagos digitales, de la tecnología 
de pago sin contacto; un incremento en las conferencias de voz y video, así como 
también de las aplicaciones comerciales móviles habilitadas por voz; un mayor 
número de plataformas customer relationship management (CRM) con tecnología 
de inteligencia artificial, sensores y tecnología de monitoreo de salud portátil que 
haga uso del Internet de las Cosas (IoT) o de entregas vía drones inteligentes (de 
medicamentos, alimentos y productos) y un aumento en la fabricación con 
impresión 3D. 
 
PROBLEMÁTICA  
 
En este tipo de crisis en particular, nos ha llevado a re inventar algunos procesos 
del IMDRI; el proceso de reserva o préstamo de escenarios deportivos.  
 
Para entrar en contexto debemos entender que el proceso que describe la entidad 
para el prestamos de escenarios es estrictamente presencial; 
 
Ajustándonos a las medidas de bioseguridad actuales, es imperativo implementar 
este proceso de manera virtual con la garantía legal para asegurar al usuario el 
seguimiento en tiempo real de su solicitud, además de automatizar un proceso que 
es de vital importancia para el instituto municipal para el deporte y la recreación de 
Ibagué IMDRI. 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

DESARROLLO 
 
 

El proyecto está basado en el desarrollo de una aplicación  alojada en el sitio web 
de la entidad www.imdri.gov.co/escenariosdeportivos en la que el usuario, pueda 
realizar la reserva de los escenarios deportivos de su preferencia, teniendo en 
cuenta el proceso designado para dicha solicitud, de tal manera que se eliminaría 
la presencia física del usuario para este trámite.     
 
El proyecto está diseñado para cumplir con sus objetivos en 5 etapas que se 
desarrollaran en los tiempos definidos para cada una  
 
ETAPA I: Desarrollo de aplicativo, base de datos, interfaz usuario cliente 6 meses 
Desde la aprobación del proyecto 6 meses 
ETAPA II: Puesta en marcha del aplicativo en su prueba piloto 6 meses después 
de su desarrollo ETAPA I 
ETAPA III: Retro alimentación de errores del aplicativo, mejora de sus tiempos de 
ejecución 12 meses  
ETAPA IV: Mejora de interfaz gráfica usuario cliente 7 meses 
ETAPA V: entrega final capacitación de uso y administración 6 meses  
 
Tiempo total de desarrollo: 37 meses   
 
 
 
 
 
 

http://www.imdri.gov.co/escenariosdeportivos

